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Her har du så turneringsreglementet for Efterårssæsonen 2010. 
Denne starter i uge 34 – altså weekenden den 28.-29. august 2010! 

 
 
 

Sidste frist for aflevering af tips til 1. runde er 
derfor onsdag den 25. august 2010 kl. 17.00 

 
 

 

 

  
 

 
 

Ansvarlige: 
     
 
 Turneringsleder og 
 TIPS13-ligaen: TIPS12-ligaen: DJM Koppen: 

 
 Jan Erik Andreasen DJM mangler dig DJM mangler dig 
 Doktorvænget 7 st tv stadig… skriv til stadig… skriv til 
 7500  Holstebro djm@detjyskemesterskab.dk djm@detjyskemesterskab.dk 
 Mobil: 51 88 39 19 hvis du har hvis du har 
 E-mail: djm@detjyskemesterskab.dk interesse i at interesse i at 
 Web: www.detjyskemesterskab.dk gøre en indsats! gøre en indsats! 
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Turneringsreglement: 
 

§ 1 Formål 
§ 2 Generelt 
§ 3 Deltagelse i turneringen 
§ 4 Deltagergebyr 
§ 5 Præmier 
§ 6 Afvikling 
§ 7 Op- og nedrykning 
§ 8 Aflevering af tips 
§ 9 Informationer, materialer og kuponer/oversigter 
§ 10 Aflysninger eller manglende kupon 
§ 11 Ledelse og ansvar 
§ 12 Opløsning 

 
 
 
§ 1 Formål 
 
   1.1 Her dyster vi hver uge i ubarmhjertige kampe mod hinanden, og det giver mange spændende tipsoplevelser. Mange bliver bidt af 

’gamet’, når de først har prøvet at tippe i vores turnering. 
 
   1.2 Det er selvfølgelig rart at VINDE, men her er det at VÆRE MED mindst ligeså vigtig. Samtidig skal man huske på, at tipsturnering køres 

frivilligt og i fritiden, så der kan være visse tidspunkter hvor opdatering og svar på mail ikke sker i samme tempo som normalt! 
 
 
§ 2 Generelt 
 
   2.1 Vi tipper efter de officielle tipskuponer fra Danske Spil. 
 
   2.2 DJM har 2 ligaer: TIPS13 og TIPS12, og hvis du har lyst (og der er plads) kan du deltage i begge ligaer eller nøjes med en enkelt.  
 
   2.3 I TIPS13 ligaen tipper vi efter TIPS13-tipskuponen fra Danske Spil. Kuponen består primært af engelske fodboldkampe. I denne liga er 

vi pt. 3 divisioner. 
 
   2.4 I TIPS12 ligaen tipper vi efter TIPS12-tipskuponen fra Danske Spil. Kuponen består primært af danske og italienske fodboldkampe. I 

denne liga er vi pt. 1 division. 
 
   2.5 DJM er en internetbaseret tipsturnering, hvor det er en nødvendighed at have adgang til Internettet. På turneringens hjemmeside kan du 

som deltager foretage dig en masse, bl.a.: 
 

• hente rundens tipsoversigt eller finde sidste rundes resultater og den opdaterede stilling. Rundens resultater og stillinger opdateres 
som regel senest dagen efter tipstegnene foreligger.  

• aflevere tips ON-LINE. 
• deltage i de løbende DJM-afstemninger, som kan danne grundlag for evt. regelændringer. 
• Give din mening til kende i DJM’s debatforum. 

 
   2.6 Bedste Egenscore: 

Der vil være præmie til signaturen med den Bedste Egenscore i hver liga. Er der flere med samme antal rigtige, deles præmien. 
 
   2.7 DJM Koppen: 

Pokalturneringen, der knytter sig til DJM. Denne har sit eget regelsæt på visse punkter, men kører generelt efter DJM’s overordnede 
reglement. Der findes en pokalturnering i både TIPS13 og TIPS12, og begge er obligatoriske i forbindelse med deltagelsen i ligaen. 

 
   2.8 Hvis du har spørgsmål er du meget velkommen til at kontakte turneringsledelsen, ligesom denne altid er lydhør for forslag til ændringer 

eller nye tiltag. 
 
 
§ 3 Deltagelse i turneringen 
 
   3.1 For at komme med i DJM skal du først tilmelde dig. Det skal gøres via DJM’s hjemmeside. Herefter får du en e-mail med bekræftelse på 

din tilmelding og besked om hvornår du kan tippe med. Når så deltagergebyr er indbetalt får du reserveret en plads til næste sæson. 
 
   3.2 Du må gerne deltage med flere signaturer i samme liga, men maksimalt én signatur i hver division. Det betyder at du ikke kan rykke op i 

en division, hvor du allerede deltager. Hvis du rykker ned i en division, hvor du allerede deltager, rykker lavere rangerende signatur ned.  
 
   3.3 En signatur kan overtages til og med 2. runde. Der gives evt. Tipsbladets række i 1. runde, som dog ikke medregnes som for sen eller 

glemt tipsaflevering. Du kan godt overtage en signatur som ikke tipper i den laveste division, men det betyder at du skal starte i den 
laveste division sæsonen efter. 
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§ 4 Deltagergebyr 
 
   4.1 Deltagergebyr:      1. division:    Øvrige div: 

(gælder for både TIPS13 og TIPS12)   Gebyr  kr.    550,-  Gebyr  kr.    450,- 
 
   4.2 Fordeling:      1. division:    Øvrige div: 

(gælder for både TIPS13 og TIPS12)   Divisionen kr.    390,-  Divisionen kr.    290,- 
       Egenscore kr.      10,-  Egenscore kr.      10,- 
       Koppen  kr.      50,-  Koppen  kr.      50,- 
       Omkostninger kr.    100,-  Omkostninger kr.    100,- 

 
   4.3 Hvis du deltager med 2 eller flere signaturer i samme liga, ydes der en rabat på kr. 50,- pr. signatur fra signatur nummer 2 og opefter. 
 
   4.4 Deltagergebyr bedes indbetalt til registreringsnummer 9107 og kontonummer 0001102214, hvilket er i Sparekassen Aulum. Husk at få 

anført dit navn eller din signatur som reference. 
 
   4.5 Omkostninger går bl.a. til betaling af Internet, hjemmeside, print, programmer og arbejdskraft. 
 
 
§ 5 Præmier 
 
   5.1 Præmieoversigt – Divisionerne:    1. division:    Øvrige div.: 

(gælder for både TIPS13 og TIPS12)   1. plads  kr. 1.950,-  1. plads  kr. 1.450,- 
     2. plads  kr. 1.300,-  2. plads  kr.    950,- 
     3. plads  kr.    650,-  3. plads  kr.    500,- 

 
   5.2 Præmieoversigt – Bedste Egenscore:   TIPS13:    TIPS12: 

       1. plads  kr.    300,-  1. plads  kr.    100,- 
 
   5.3 Præmieoversigt – DJM Koppen:   TIPS13:    TIPS12: 

       1. plads  kr.    750,-  1. plads  kr.    250,- 
     2. plads  kr.    450,-  2. plads  kr.    150,- 
     3. plads  kr.    300,-  3. plads  kr.    100,- 

 
   5.4 Præmierne i ”Bedste Egenscore” og ”DJM Koppen” vil altid være udregnet på grundlag af det nuværende antal tippere. 
 
   5.5 Præmier udsendes umiddelbart efter sæsonafslutningen. Deltagergebyr for kommende sæson vil automatisk blive modregnet i en 

eventuel præmie. Hvis du ikke ønsker dette bedes dette oplyst umiddelbart efter sæsonslut. I det tilfælde hvor præmien ikke kan 
udbetales direkte til præmiemodtager vil præmien tilfalde næste berettiget.  

 
 
§ 6 Afvikling 
 
   6.1 Der er 10 signaturer i hver division, der spilles alle mod alle og man møder hinanden to gange i løbet af en sæson, hvilket betyder at du 

spiller 18 kampe. En sæson varer således 18 uger og vi spiller en sæson om foråret og en sæson om efteråret. 
 
   6.2 Der gives 3 point for en sejr, 1 point for uafgjort og 0 point for et nederlag. Når vi udregner stilling gælder følgende prioritetsrækkefølge: 
 

1) point 
2) egenscore 
3) samlet score i indbyrdes kamp(e) 
4) forskel mellem total antal rigtige du selv har tippet og total antal rigtige dine modstandere har tippet, med prioritet til største positive 

difference. 
 
   6.3 Ved fortsat lighed deles placering og evt. præmie. Gælder det op- eller nedrykning spilles der en omkamp i den efterfølgende uge. Hvis 

omkampen slutter uafgjort trækkes der lod af turneringslederen. 
 
 
§ 7 Op- og nedrykning 
 
   7.1 Når en sæson er slut vil de 2 bedst placerede i hver division rykke op og de 2 lavest placerede rykke ned. Hvis en signatur udmeldes 

eller tvangsnedrykkes fra en division, vil den næstlavest placerede i samme division ikke rykke ned, hvilket også er gældende for den 
lavest placerede, hvis to signaturer udmeldes / tvangsnedrykkes fra divisionen. Således er der som udgangspunkt kun to signaturer der 
rykker ned/ud fra hver division. Der er ingen nedrykkere fra den laveste division. 

 
   7.2 Ved mere end to udmeldelser/tvangsnedrykningerne i en division, vil der blive ekstra oprykningspladser fra den lavere rangerende 

division. 
 
   7.3 Du kan ikke rykke op i en division, hvor du allerede deltager. Hvis du rykker ned i en division, hvor du allerede deltager, rykker lavest 

rangerende signatur videre ned. 
 
   7.4 Er der 100% jævnbyrdighed i henhold til § 6.2 mellem flere tippere, spilles der en omkamp i den efterfølgende uge for at afgøre op- og 

nedrykning. Hvis omkampen slutter uafgjort trækkes der lod af turneringslederen. 
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§ 8 Aflevering af tips 
 
   8.1 Hver runde turneringen kører skal du aflevere en enkeltrække med udgangspunkt i den officielle tipskupon fra Danske Spil. Tips skal 

afleveres SENEST onsdag kl. 17 – tipsafleveringer, der sker efter dette tidspunkt, vil IKKE tælle med / blive registreret. 
 
   8.2 Du har flere muligheder for tipsaflevering: 

1) Hjemmeside 
2) E-mail 
3) Telefon 
4) SMS via mobiltelefon 

 
   8.2.1 Vedr. 1) Hjemmeside:  

På hovedmenuen vælges hvilken liga du ønsker, at sende tipsrække til og herefter får du en tipskupon frem på skærmen, hvor du skal 
indtaste division, signatur og din tipsrække, hvorefter du sender oplysninger ved tryk på sendeknappen. Vigtigt: afvent bekræftelse på 
skærmen. Hvis bekræftelse ikke kommer, send da tips igen (evt. pr. e-mail). 

 
   8.2.2 Vedr. 2) E-mail:  

Husk at opgive signatur, ugenummer og division ved aflevering af tipsrække pr. e-mail.  
 
   8.2.3 Vedr. 3) Telefon:  

Aflevering kan ske til telefonsvareren på mobiltelefon 51883919 – mandag, tirsdag og onsdag fra kl. 10 til kl. 17.  
Husk venligst altid at oplyse signatur og division i starten af meddelelsen, INDEN du indtaler selve tipsrækken. 

 
   8.2.4 Vedr. 4) SMS via mobiltelefon      

Tipsrække sendes som SMS til mobiltelefon 51883919 v/Jan Erik Andreasen. 
 
   8.3 Hvis turneringslederen ikke modtager din tipsrække får du en række fra ”avistips” på danskespil.dk (benævnes herefter ”rækken” i dette 

afsnit). Hvilken række det er, er fastlagt af turneringsledelsen, men ikke offentliggjort, da man ikke skal kunne gå ud fra denne række 
hos modstanderen. Hvilken avis/blad-række der benyttes varierer fra runde til runde, men hver enkelt af de 18 aviser, der er at finde 
under ”avistips” på danskespil.dk, vil kun blive benyttet én gang (i én runde) i hver sæson. Du får hver gang 0 point og divisionens 
laveste score som egenscore, mens ”rækken” stadig spiller mod din modstander, som derved godt kan sætte point til mod denne. 

 
   8.4 Af hensyn til turneringens afvikling sker aflevering af tips for egen risiko, f.eks. hvis tips er bortkommet eller forsinket. Der tages ikke 

hensyn til afsendelsestidspunkt. DJM kan således ikke gøres ansvarlig, hvis afsendt tips af ukendte årsager ikke når rettidigt frem til 
DJM. Det gælder også tips sendt via e-mail/Internet. 

 
   8.5 Hvis du afleverer tips inden tipskuponen er endelig bekræftet fra Danske Spil bør du inden deadline for tipsaflevering til DJM kontrollere, 

at der ikke er sket ændringer på tipskuponen. Hvis der er sket ændringer i forhold til den tipskupon du først tippede kan du inden udløb 
af deadline for tipsaflevering til DJM aflevere en ny tipsrække, som dermed annullerer den først afleverede række. Du kan ikke ændre 
på rækken efter deadline for tipsaflevering til DJM så husk at kontrollere tipskuponen, når den (typisk ved ugestart) er endelig bekræftet 
fra Danske Spil. 

 
   8.6 Er du forhindret i at aflevere tips kan du bestille en valgfri række fra ”avistips” uden beregning eller få en anden til at aflevere for dig. 
 
 
§ 9 Informationer, materialer og kuponer/oversigter 
 
   9.1 Til hver ligarunde laves en tipsoversigt med ligakampe, sidste rundes resultater og en stilling. Hvis der er påført forkert(e) tipstegn på 

din tipsrække skal du straks protestere turneringslederen. Protest SKAL ske på følgende telefonnummer: DJM i Tipning v/Jan Erik 
Andreasen 51883919. Turneringslederen forsøger så at kontakte din modstander med oplysning om korrekt række. Hvis protest ikke er 
afleveret inden kampstart gælder den tipsrække som er påført tipsoversigten.    

 
   9.2 Du kan hente tipsoversigten (krav om software: Microsoft Excel) på hjemmesiden, som senest er opdateret fredag kl. 8.00, hvorefter du 

får en e-mail med besked om at hjemmesiden er opdateret. 
 
   9.3 Der udarbejdes ligeledes et kampprogram, et pointskema og en deltageroversigt, som kan hentes på hjemmesiden kort før 1. runde. 
 
 
§ 10 Aflysninger eller manglende kupon 
 
   10.1 Hvis Danske Spil ikke laver tipskuponer holder DJM turneringspause. Hvis Danske Spil udsender kupon til TIPS13, men ikke til TIPS12, 

vil DJM TIPS12 tippe efter de 12 øverste kampe på TIPS13-kuponen. 
  
   10.2 Tendenstegn medregnes IKKE i vores tipsdyst, hvorfor berørt(e) kamp(e) udgår. 
 
   10.3 På grund af ferie eller andet kan turneringen holde pause. Herom vil der blive orienteret i god tid. Der vil altid blive afviklet en hel sæson. 
 
 
§ 11 Ledelse og ansvar 
 
   11.1 Tvivlsspørgsmål afgøres af turneringsledelsen, som pt. kun består af Jan Erik Andreasen. 
 
 
§ 12 Opløsning 
 
   12.1 Turneringen kan af turneringsledelsen altid opløses med udgangen af den til den tid igangværende sæson. 


